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Lenguaje de Dominio Específico (LDE) 

• Lenguaje de programación 

• Expresividad limitada 

• Dominio Particular 



Tipos 
de LDE 

Externos 
er, SQL, awk, 
XML config  
Hibernate  

Internos 
Rails 

Banco de 
Trabajo 
 



Primeros Pasos (PP) 

2000 
 
Cliente Servidor 
 
Modelos de Interacción 



PP: Modelos de  
Interacción 

Frame Bar 

Pantalla 1 frame 

 

Pantalla 2 frames 

 
Pantalla 3 frames 



PP: Tipos de Frames 

HTML 
Formularios 
Listas 
Gráficos 



PP: Propiedades de los Frames 

Frames 

Relaciones 
- Maestro Detalle 
- Compartido 
- No relacionados 
- Recuperación 

Operación 
- Acutalizables 
- Semi-actualizables 
- Solo lectura 

Contexto 
- Definen relaciones 
- Mecanismo de 

resolución 
automático 



PP: Facilidades 

Facilidades de consulta 
Tiene un mecanismo avanzado de consulta basado en el concepto Query 
by Example 
Ordenamiento a través de múltiples campos 
Despligue de columnas (se permite ocultar, mostrar, intercambiar y 
generar reportes de la información tal y como se presenta en la pantalla). 



PP: Facilidades 

Facilidades de Navegación  
Entre pantallas: 

Home, Back, Forward, History 
Entre registros: 

First, Previous, Next, Last 

Tiene una herramienta especializada para 
generar notas sobre los registros 



PP: Ventajas 

Usuario 

• Aumento en la productividad gracias  a las 
opciones de exportación, importación, consulta y 
reportes. 

 

• La interfaz estándar facilita la implementación y  la 
capacitación. 

 

• La interfaz intuitiva reduce la curva de aprendizaje 
en el uso de la aplicación 

 

 

Desarrollador 

 

• Fast Work es un paradigma de desarrollo 
de alta productividad que actualmente 
aporta a la fase de construcción que a 
futuro será expandido a las demás etapas. 

 

• Las aplicaciones Fast Work son 
transportables, mantenibles, adaptables, 
tolerantes a fallas, con interfaz fácil de 
utilizar y que implementa los conceptos de 
interactividad entre aplicaciones y 
notificación de eventos 



PP: Ventajas 

PB .NET JDeveloper Developer Generador 

Aplicación generada 

App  
Designer 

XML 

Especificación de 

la aplicación 



PP: Refinando 

F1 F2H F2V F3H F3V 

T TI TL TR Lista 

Formulario 

Gráfico 

Listas  
Jerárquicas 

Tabs 

HTML 



PP: Especificación 

Cliente 

Cliente 

Año, mes 

Clientes 

Pagos Pendientes 

Cliente 

Seguros Pagos 

LL, RO 
 
FF, RW 

LL, RO 

LL, RO 

LL, RO 

R 

R 

R 

FF, RO 
LL, RO 
LL, RO 

P 

R 

Jefes 

Subordinados 

LL, RO 
 
FF, RW 

FR 

App Seguros; 
 Structure 
  Parámetros 
   SP1 
   SP2 
   SP3 
  Cluster1 
   S1 
   S2 
  Cluster2 
   SG 
   SH 
   SI 
   SGF 
 endStruc; 
  
 Screen SP1 as F2H relations shd (1,2) ; 
  frame “Tipo de Equipos” as LL, RO  
           name FRM_Equipo_ll public; 
   A.x { } context; 
   A.y { } ; 
  endFrame; 
   frame “Equipo” as FF, RW name FRM_Equipo_ff; 
 endScreen; 
End App; 



Cosecha 



Filosofía 

WYSIWYG WYSINWYG 



Problemas 

Motivación 
 
No es completo 
 
Un martillo para enfrentar el mundo 
 
El fracaso Web 2003-2004 



2010 – A la conquista Web 

S4U
Acceso a Datos

Componentes

De Negocios

Base de Datos

Sistema

Firma de AD

Interfaz Gráfica

Seguridad
Base de Datos

Seguridad

GED
Navegador

Firmas y Contexto 

de Seguridad



Hoy : Sugeval 





Hoy 



Formularios 



Filosofía de Construcción 

Control (Objeto de Dominio) Formulario 
Mecanismo  
Estándar de  
Agregación 

Firmas de 
Aplicación 



Especificación  
de Formularios 



Expediente 

Sujeto 

Atributos 

Folios 

Formularios 

Flujos 
Firmas de 

Actualización 
Buzón Universal 

Folios 
Seguridad 

Firma Digital 



Generación de Casos de Uso 



Generación de  
Casos de Uso 



Componentes 

Arquitectura / 
Componentes 

Generales 

Editor de 
Especificaciones 

Compilador de 
Formularios 

Generadores 

Estándar 
Controles 

Maquinaria 
BPMN 2.0 

Firma Digital 
XADES 



El Futuro 

P01 
Modelo de Datos 

P02 
Identificación de  

Clases de Alto Nivel y 
Reglas de Negocio 

P03-01 
Identificación de 

Controles / 
Especificación / 

Construcción 

P05 
Especificación de 

Formularios 

P06-02 
Especificación de 

Flujos 

P07-02 
Story Boad de Firma 

de Persistencia 

P06-01 
Generación de CU 

P03-02 
Especificación de 

Módulos generados 

P04 
Generación de CU 

para Módulos 
Generados 

P10 
Generación de CU de 

Flujos 

P08-01 
Desarrollo de Firmas 

de Persistencia 

P07-01 
Generación de Flujos 

Base 
 

P08-02 
Pruebas de Flujos 

Base 
 

P09 
Integración de Firmas 

en Flujos y Pruebas 
integrales 

P03-03 
Pruebas de Módulos 

Generados 

Modelado de alto nivel 

Especificación 

Generación 

Construcción 

Pruebas 

Simbología 



Conclusiones y Lecciones Aprendidas 


