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Primero, un breve repaso de Scrum ...



Historia de mi “conversion” a

Scrum
En 1985 ...

— Curso tradicional

En 2008 ...

— Curso tradicional (visualizacion)

En 2009 ...
- Proyecto IPPD (Entertainment Arts)

— Otros proyectos (Disney, Lockt t’@’
— Reforma del curso '

(flionine Scriim)



Historia ...

En 2011 ...

— Este curso es mio !

'[?;] Beanstalk

Beanstallr
En 2013 ...
®  box
— BeanStalk O & SkyDrive

(Top-10 Google app of the week!)

— Trebeck, Wikipedia animator

En 2014 ...

— Reclutamiento de Microsoft



¢ Por qué funciono ?

* Flipping

* Estudiantes escogen proyectos (veto?)
* Tecnologia nueva obligatoria

* Equipo auto-organizado

3 Sprints, 7-9 estudiantes

* “Tracking” “diario”

ii Grafica de quema !!

* Yo: Scrum Master, Product Owner, y Gerente
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How the customer explained it

How the Project Leader
understood it

How the Analyst designed it

How the Programmer wrote it

How the Businesa Consultant
described it

How the project was
documented

What operatiens installed

How the customer was billed

How it was supported

What the customer really
needed




Cascada vs.Agil

Source: “The New New Product Development Game” by
Takeuchi and Nonaka. Harvard Business Review, January
Mountggn Goat Software,

LLC




Paradigma
de desarrollo
Agil de
Software




Caracteristicas de un Paradigma

* Paradigma: Conjunto pequeno de reglas
* Nos “pegamos” MUY fuerte a las reglas
* Cambio de paradigma es repentino

' Reglas caducas estorban (ceguera)

* Mi caso: Libro inteligente de Pressman



¢ Por qué un tsunami ?




Scrum ha sido utilizado por:

*Microsoft *|ntuit

*Yahoo *Nielsen Media
*Google *First American Real Estate
*Electronic Arts *BMC Software
*High Moon Studios  °lpswitch

*Lockheed Martin *John Deere

*Philips *Lexis Nexis
*Siemens *Sabre

*Nokia *Salesforce.com
*Capital One *Time Warner

*‘BBC *Turner Broadcasting

°Intult *QOce



Scrum ha sido utilizado para:

® Software comercial

® Desarrollos internos

® Desarrollos bajo Contrato
® Proyectos Fixed-price

® Aplicaciones Financieras

® Aplicaciones certificadas ISO
9001

® Sistemas Embebidos

® Sistemas con requisitos 7x24

y 99.999% de disponibilidad
® Joint Strike Fighter

® Desarrollo de video juegos

® Sistemas criticos de soporte
vital, aprobados por laFDA

® Software de control satelital
® Sitios Web

® Software para Handheld

® Teléfonos portatiles

® Aplicaciones de Network
switching

® Aplicaciones de ISV

® Algunas de las mas grandes
aplicaciones en uso






Mejor Manejo de Incertidumbre

- Planificacion en “oleadas”

* Mini-proyectos, menor riesgo



Mavyor Flexibilidad

 Cambios permitidos en intervalos fijos

* Entregas frecuentes facilitan el aprendizaje



Entrega mas Temprana

* Menor tiempo a mercado

* Valor de negocio entregado en forma
incremental



Mayor Calidad

* Pruebas en forma continua

* Mejoria de procesos integrada



Mejor Utilizacion de Recursos

* Nada (o poco) se disefia que no se construye

* Nada (o poco) se construye que no se usa



Mavyor Visibilidad

* Todo problema es visible

* Se progresa corriendo software probado





http://www.flickr.com/photos/wwworks/1384954600/

¢ Preguntas ?
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