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AZURE VS. HEROKU VIS. AWS: IT'S ALL ABOUT THE LANGUAGE

a4’ of Azure developers prefer C# while 607 of Heroku developers prefer Ruby or JavaScript, AWS is the place for all
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TEST DRIVEN
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o de como reducir dramaticamente el desperdicio

i




El autor Kent Beck (2002) nos ofrece una analogia para apreciar mejor el Desarrollo Dirigido por
Pruebas:
Imaginemos la programacion como girar una manivela para tirar un cubo de agua de un
pozo. Cuando el cubo es pequernio, una manivela sin hilar esta bien. Cuando el cubo es
grande y esta lleno de agua, te vas a cansar antes de que el cubo transcurra todo el camino
hacia arriba. Es necesario un mecanismo de trinquete para que se pueda descansar entre

episodios de arranque. Cuanto mas pesado es el cubo, mas cerca los dientes deben estar
en el trinquete.

uneta

trinquete

giro
blogqueado

giro
permitido

Figura 4: Mecanismo de trinquete (CNICE, 2006)

Las pruebas en el Desarrollo Dirigido por Pruebas (TDD) son los dientes del trinquete.
Una vez que funciona la primera prueba, sabemos que funciona ahora y siempre.
Estaremos un paso mas cerca de tener todo el codigo funcionando de lo que estariamos
cuando la prueba estaba fallando. Asi podriamos concentramos en hacer funcionar la
siguiente prueba y luego la siguiente y luego la que sigue. Por analogia, entre mas grande
y complejo el problema, menor la superficie que debe cubrir la prueba.



ANTES DESPUES

Tarea C

DEPURACION DEL CODIGO FUENTE

SEMANA 2 SEMANA 4 SEMANA 6

SEMANA 1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA ‘N’ - TIEMPO INDEFINIDO

PRUEBA= |

Figura 2. Disefio y desarrollo dirigido por pruebas
Las pruebas son parte del proceso de programacion.

Figura 1. Proceso tradicional de disefio y desarrollo - Pruebas del codigo son posteriores



¢Y ... PORQUE? TDD

Desarrollo dirigido por Pruebas - Test Driven Development

REFACTORING REGRESSION TEST COMUNICACION REDUCIR PULGAS
Reducir el desperdicio Disefiar una base de Construir Prevenir la liberacion
mediante |3 codigo fuente mas interfaces de alto nivel de cosas “rotas”
normalizacion del estable ante los primero y desarrollar
codigo (refactoring) cambios. las interfaces de bajo

nivel (APls) después.
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Cuadro 3: Anti-Patrones del Despliegue Tradicional de Software

Id.

Anti-Patron

#1

#2

#3

#4

#5

#6

#1

Produccion de documentacion extensiva del paso a paso para
desplegar el software

Dependencia de pruebas manuales para confirmar el
funcionamiento correcto

Llamadas de urgencia al equipo de desarrollo durante la etapa
del despliegue del software para explicar porqué no funcionan
las cosas

Cambios frecuentes al proceso durante el despliegue

Entornos de produccion que difieren de la configuracion del
entorno probado

Liberaciones de software impredecibles que muchas veces
requieren

un retroceso a la ultima version que funciona (rollback)
Procesos de liberacion y despliegue ‘con los dientes apretados’,
no se sabe qué ocurrira



El término con el que 1nicid este patron o proceso fue acunado como "Integracion continua”,
posteriormente fue referido como "Entrega continua” del Software y en el presente informe
tratamos ambos términos intercambiablemente. Una posible definicion sobre Entrega continua es
la que ofrece Wikipedia, que parafraseamos asi: La integracion continua consiste en hacer muy
frecuentes integraciones automaticas de un proyecto, para asi poder detectar fallos cuanto antes.
Las integraciones comprenden la compilacion y ejecucion de pruebas de todo un proyecto. Los
equipos producen software en ciclos cortos que aseguren que el producto puede ser liberado
confiablemente en cualquier momento (Wikipedia, 2016a, 2016b).

El proceso de "Entrega continua” del Software consta de 2 componentes principales:
1. La Tuberia de implementacion;

2. La Integracion Continua del Software.



Etapa Commit Pruebas Pruebas

Compilar Aceptacion Capaddad Manuales Liberaciéon
Unit Test Automatiza- }Caso ’del
Build das das Software

Figura 6. Tuberia de Implementacion para la Entrega Continua de Software

Cuadro 4: La Retroalimentacion que ofrece la Tuberia de implementacion

Tipo Alcance
Todo cambio dispara el proceso En el codigo fuente, configuracion, "scripts” de Base de
datos, etc.

Retroalimentacion en tiempo real Pruebas rapidas, cubren al menos el 75% codigo fuente

Actuar sobre la retroalimentacion ~ Desarrolladores, encargados pruebas, operaciones,

Admin. de Base datos, especialistas en infraestructura,
Administradores de proyecto




Commit
Publicar cambios
en el Repositorio

Inicia el proceso

CONTROL DE VERSIONES de Entrega Continua

Reporte en

Tiempo Real Pruebas

Figura 7. Servidor de integracion para la Entrega continua del software
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