
Desarrollo dirigido 
por Pruebas y Entrega 

Continua

DISEÑO 
La arquitectura y los patrones de diseño 
cuentan en paleta !!

!

COLABORAR 
Todo esta hecho para diseñar y 
desarrollar colaborativamente, 
hoy nada sucede en el 
aislamiento. 

K

PROJECT 
MGMT NO ES 
SUFICIENTE 
PM + SCRUM, ok, pero no 
basta, igual hay que saber 
un poco de D+D

ZGITHUB ROCKS! 
La elección de un gestor de 
versiones es prueba superada

x

CONTINUOUS 
INTEGRATION 
La vaina es integrar todos los días

(

TEST  

DRIVEN 
DEVELOPMENT 
La calidad es ciudadano  
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de métodos artesanales hacia una 
línea de producción de software 

profesional
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TEST DRIVEN 
DEVELOPMENT
o de cómo reducir dramáticamente el desperdicio

![





ANTES                                            DESPUÉS



jimmyfigueroa@me.com 

¿Y … PORQUE? TDD
Desarrollo dirigido por Pruebas - Test Driven Development

(V � Ñ
REFACTORING

Reducir el desperdicio 
mediante la 

normalización del 
código (refactoring)

REGRESSION TEST

Diseñar una base de 
código fuente más 

estable ante los 
cambios. 

COMUNICACIÓN

Construir  
interfaces de alto nivel 
primero y desarrollar 
las interfaces de bajo 
nivel (APIs) después.  

REDUCIR PULGAS

Prevenir la liberación 
de cosas “rotas”





ENTREGA 
CONTINUA DEL 
SOFTWARE
automatizar la línea de 
producción del software
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DEMO  
GITHUB, TDD & 
HEROKU
convertidor de números arábigos a romanos
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gracias
FOR SU PACIENCIA

%

muchas

nos vemos !


