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Algunas observaciones



>>Un panorama en transformacion

La IA redefinié lo que esperamos de las computadoras.
Pasamos de interfaces WIMP a Conversacionales
Poder del lenguaje natural

IA Generativa no es herramienta, es amplificacién
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>>Un asunto de lenguajes

« La especificacion formal no captura intencion.

- El lenguaje natural incorpora intencion y contexto antes de
formalizar.

« Formalizar elimina algo de ambigledad de intenciéon humana,
pero pierde informacion.(Characteristica Universalis)

« LLMs muestran computacion a partir de intencion.

. Cambio fundamental, pasar de procedimientos a manifestar la
intencion y verificar.
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Introduccion



> Software tradicional

SUPUESTO CLASICO EFECTO ACUMULATIVO

« Mas historia que intencion.

« El codigo es un activo durable.
« Deuda y rigidez arquitectonica.

« Se almacena, versiona y

mantiene. « Deriva semantica y costo de
- Favorece continuidad y gobierno.
reutilizacion.

El problema
Algunas soluciones caducan antes de que mantener su codigo produzca valor.
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>>Sistemas generativos

Intencién Modelo generativo Implementacion
del usuario + herramientas bajo demanda

« Los LLM sintetizan cédigo, disefo y arquitectura.
« Conservar una realizacion pasa a ser una decision.
« Persisten objetivos, restricciones e invariantes.
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Laintencion ejecutable
pasaaserlaunidad de

disenoyresponsabilidad.
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El software pasa a ser efimero...
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s> Definicion

Software efimero es una realizacion
computacional generada bajo demanda
para una intenciéon y un contexto
especificos, validada durante su uso y
descartada después.
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>> Software efimero




...centradoenintencion
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Paradigmas centradosen
intencion o intuicion



>>Cuatro paradigmas

End-User Software Necesidad del Crear o adaptal
Engineering (EUSE) dominio la solucién

=

Probar y
depurar

Usary
mejorar

18
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>>Cuatro paradigmas

End-User Software
Engineering (EUSE)

Necesidad del Crear o adaptar Probary Usary
dominio la solucién depurar mejorar

Programacion basada
en intuicion

v
Problema Especificacion Refinamientos Caodigo
informal formal verificables ejecutable

Programacion
intencional

E

Conceptos Comportamiento Modelo Transforma- Cédigo
del dominio deseado semantico ciones predefinido

Software efimero

[ Generar ]_'[ EjeCUtar ]_'
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>>Comparacion

Dimension EUSE Basada en intuicion | Intencional ]
Software efimero
Actor central | Usuario final Desarrollador Disenador de .
dominio Usuario + 1A
Intencion Implicita Implicita, evolutiva Explicita y . )
estructurada Inmediata y situada

Relacion con

Codigo accesible

Intuicién refinada

Cadigo generado

codigo al usuario como c6digo desde intencion Cadigo transitorio
Rigor Baja—media Progresiva Alta i

Segun el contexto
Duracion Persistente Persistente Persistente ;

Efimera
Verificacion En uso En desarrollo Antes y durante

Al generar y usar
Aporte Empoderamiento | Realismo cognitivo Separar intencion y

codigo

Ejecutar intencion
situada
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Software efimero

Definicion un poco mas formal



u | I 4

>> Definicion formal

S. = (I.C. G, E) }

I intencidn explicita o implicita; G mecanismo generativo;
C restricciones técnicas, E entorno de ejecucion.
temporales, organizacionales o
éticas;

Inversién ontolégica

Caodigo y arquitectura pasan de activos primarios a resultados de G(/,C) en E.
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>>Dos ciclos de vida

SOFTWARE TRADICIONAL

‘ Intencion HEspecificaciénH Disefio H‘ Cédigo }»‘ Mantenimiento‘

SOFTWARE EFIMERO

L Intencién }»{ Contexto }»{Generacién}»{ Ejecucién }»{Desaparicién}»

A

»
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>> ¢ Continuidad?

SOFTWARE TRADICIONAL

La continuidad depende de
conservar y modificar la
implementacion.

SOFTWARE EFIMERO
La continuidad reside en
poder generar otra

realiz_acién _c!esde la
intencion.
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>>Regeneracion

Regeneracion 1
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>>Regeneracion

[ Regeneracion 1 }»[ Regeneracion 2 ]—»[ Regeneracién n ]
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>>Regeneracion

[ Base de conocimiento J

[ Regeneracion 1 }» Regeneracion 2 Regeneracién n g,Patrc?n e§table?
Cristalizar
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>> Persistencia

Arquitectura ¢ Qué permanece?

Monolitica Interfaz de usuario + l6gica + datos
(tradicional)

Headless Légica + datos

Software efimero  Intencion + politicas + datos; la l6gica se genera
cuando se necesita

Persiste la Se desacopla Se desacopla también
aplicacion completa la interfaz la l6gica

Evolucionar reduce aquello que debe conservarse como software. ‘
30
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Intencion ejecutable

Una fuente de verdad computable y gobernable.



>>Intencion computacional

Definicién operacional

I* permite generar, ejecutar y evaluar comportamiento sin fijar una implementacion.

Objetivos Limites Interpretabilidad
Resultados deseados y aceptables. Restringe el espacio de Puede ser procesada por un
implementaciones. mecanismo generativo.

Ejecutar es realizar una intencion mediante generacion mediada.
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>>Ejecucion

‘ Requisitos P‘ Disefio P‘ Codigo %»‘ Ejecucion

Intencion Generacién Ejecucién
ejecutable mediada + validacién
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> Conserva / Genera

LO QUE SE VERSIONA LO QUE SE GENERA

« Metas y restricciones « Lenguaje y framework

« Reglas de transformacién « Arquitectura y datos

« Criterios de satisfaccion « Estrategia algoritmica

« Contexto y trazabilidad » Despliegue compatible

Se estabiliza el significado; la realizacion queda abierta.
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>> Artefactos de valor

Artefacto privilegiado

Rasgo distintivo

Declarativo Programa persistente

Programacion Intencién estructurada
intencional

Intencidén Intencién + contexto +
ejecutable validacién

El lenguaje fija la estrategia
de ejecucion

Genera representaciones
estables

Repetible sin continuidad
de implementacién

La diferencia esta en qué se trata como fuente de verdad.

35

"



05
Operacionalizacion

De expresion humana a realizacion validada.



>>Niveles de representacion

1. Intencion 2. Intencion
expresada estructurar ejecutable
Lenguaje, ejemplos, Estructura formal,

metas y restricciones versionable y gobernable

« Expresion humana: parcial y situada.
« Capa ejecutable: explicita y gobernable.
« Implementacion: concreta y descartable.

generar

3. Implementacion

efimera
Realizacién concreta

para un contexto
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>>|ntencion ejecutable

Propésito Dominio semantico
para quién, por qué, cuando entidades, relaciones, supuestos

lo que nunca puede violarse costo, latencia, energia, privacidad

EJECUTABLE

[ Invariantes } INTENCION [ Restricciones operativas }

Criterios de éxito Grados de libertad
coémo evaluar la realizacion qué puede cambiar

La plataforma estructura y verifica estos elementos antes de generar.
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>>Pipeline software efimero

[Capa de conocimiento}

A

Y

1. Articular 2. Estructurar 3. Validar 4. Realizacion
intencion intencién restricciones efimera

5. Descartar
o revisar

39
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Ejemplos

y potenciales aplicaciones



>>Ejemplo minimo

Construccion de un perceptron
para ensenanza

41

"



>>Representaciones

Representacion

Capacidad de regenerar la
misma pagina

Capacidad de generar nuevas
versiones validas

Pagina web Muy alta

Muy baja
Prompt técnico Muy alta
exacto Baja
Prompt natural Alta
exacto Media
Prompt Media o baja
intencional Muy alta
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>>Banca (conepto)

PROCEDIMIENTO TRADICIONAL

P={ei, e e3,....€n}

Una secuencia previamente programada de operaciones.
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>>Banca (conepto)

SOFTWARE EFIMERO

donde / expresa qué debe conseguir el banco, C; contiene
politicas, regulacién, estado del cliente, riesgo y demas
condiciones vigentes, y G construye el procedimiento apropiado
para ese momento.
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>>ERP/CRM

Aspecto

ERP/CRM tradicional

Software efimero

Activo central

Cadigo y aplicacién

Intencién, conocimiento y reglas

Desarrollo y
arquitectura

Pantallas, reportes, médulos y servicios
persistentes

Dominio, politicas, primitivas y
aplicaciones generadas

Persistencia

Aplicacion permanente

Datos y conocimiento permanentes

Mantenimiento y

Modificar codigo, interfaces y agregar

Actualizar conocimiento, reglas y

crecimiento médulos 5
capacidades
Interfaz e Interfaz fija; menus y médulos ) )
interaccion Interfaz situada; conversaciones y
objetivos
Procesos y Programados y predefinidos o
productos Sintetizados y compuestos para la

situacién

Personalizacion e IA

Configuracion; IA como asistente

Generacién contextual; IA como motor de

compilacion

Ciclo de vida

Interfaces durables y nuevas versiones

Interfaces temporales y regeneracién
continua

La fuente de verdad migra de la aplicacion al conocimiento organizacional.
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>>@Giro organizacional

ANTES DESPUES

La organizacién se representa como

El software representa la organizacion. -
conocimiento.

El codigo implementa los procesos.

La aplicacion se adapta a los usuarios.

[ Las reglas describen los procesos.
P

Se distribuyen modelos organizacionales e

Se distribuyen aplicaciones. . . )
L intenciones ejecutables.

( . P
El software es una manifestacion temporal

del conocimiento organizacional.
=

[ Los usuarios aprenden la aplicacion.
{ El software es el producto.

Iy

() U/ U D

Explicitar la regla evita acumular pantallas y flujos.
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>>Nucleo y efemeridad

Gobierno y

Datos y Politicas y Modelos y
ontologias reglas de negocio habilidades validadores

Motor generativo

Interfaz Flujo o reporte Producto o servicio
situada bajo demanda compuesto
PERSISTE CADUCA
Datos, semantica, politicas, capacidades y Pantallas, consultas, reportes y flujos de la
evidencia. situacion. ‘
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>>Paradigmas complementarios

Dimension Software tradicional Software efimero
Ontologia Artefacto que continla Evento que materializa
intencion
Optimiza Longevidad, escala, Inmediatez, adaptacién y
compatibilidad contexto
Evolucion Mantener, refactorizar, Revisar intencion y
migrar regenerar
Responsabilidad  Custodia del cédigo Gobierno de la intencién
Ambitos Infraestructura y sistemas Exploracion, decisiones,
criticos creatividad y automatizacion
puntual

Persistir cuando aporta valor; disefiar discontinuidad cuando es una carga.

»
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>> Otras ideas de uso

« Analitica de datos

« Ofimatica

« Operaciones semi-automaticas
« Operaciones esporadicas

« Pruebas

« Sistemas agenticos
 Plataformas y productos
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>>Endless Polyend




>>Endless Polyend
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Correctitud, responsabilidad
y verificacion

Intencion y su validacion.



>>Correctitud y responsabilidad

Correcto < la realizacion satisface I* bajo el contexto C

y supera los criterios de validacién definidos al generarse

INTENCION INFRAESTRUCTURA
Aprobar y versionar /*; definir supuestos y Gobernar modelos, herramientas y datos;
criterios de éxito. trazar generacion y ejecucion.

La responsabilidad recae en la intencidon y en el proceso que autoriza la
generacion.
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>> Verificacion

-

A

Loop

Y

Humano
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>> Verificacion IA

Loop

S

Y

v

—L

Humano
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Conclusion



> Conclusion

« Software como algo temporal.
- La intencion ejecutable preserva significado y responsabilidad.
« Generar, validar y descartar evita mantenimiento innecesario.

« Persistir y formalizar cuando riesgo, escala o reutilizacion lo exigen.

De codificar a generar conocimiento.
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